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RESUMEN: El articulo cientifico analizaelinterés de losestudiantes de laescuela secundaria técnica integrada
del Campus Macapa del Instituto Federal de Amapa con la literatura japonesa en forma de manga y sus
producciones televisivas y cinematograficas como el anime. Cémo se trabajan y cultivan aspectos como
lapreservacion y larelacidonconlanaturaleza y elrespeto y laconvivencia entre las diferentes generaciones,
formanel foco principal de la investigacién. Los enfoques que atraenlaatencion de lajuventud amazonica en esta
confrontacion ideoldgica y cultural se perciben y acentGanenlaconstruccién axioldgica de losestudiantes
involucrados.

Palabras clave: orientalismo, sintoismo, religion tradicional, shonen.

RESUMO: O artigo cientifico analisa o interesse dos discentes do ensino médio técnico integrado integral do
Campus Macapa do Instituto Federal do Amapa com a literatura japonesa sob a forma de mangé e suas
producdes televisivas e cinematograficas como os animes. De que maneira 0s aspectos como a preservacdo e a
relacdo com a natureza e o respeito e convivéncia entre geracOes diferentes sdo trabalhadas e cultivadas, formam
o foco investigativo principal. As tratativas que chamam atencdo da juventude amazodnida neste confronto
ideoldgico e cultural sdo percebidas e acentuadas na construcéo axiolégica dos discentes envolvidos.
Palavras-chave: orientalismo, xintoismo, religido tradicional, shonen.
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I. INTRODUCCION

La practica pedagdgica y el convivio con elalumnado de la Ensefianza Mediana en la forma integrada e
integral en el Campus Macapa del Instituto Federal de Educacion, Ciencia y Tecnologia de Amap4, nos llevé a
percibir el interés de parte de los adolescentes y jovenes para conla cultura japonesa a través del consumo de
mangas y animes, siendo estos temas constante en los pasillos de IFAP durante los momentos de descanso, sin
contar el uso en materiales escolares y dibujosde imagenes espontaneas, creando unagrey especifica a este
tema.En los Ultimos semestres lectivos, se tiene promovido la creatividad a través de metodologia de ensefianza,
donde los discentes espontaneamente pasaron a elegir un producto técnico-pedagdgico para entregar como parte
evaluativa donde los mismos deberian adaptar las bases cientificas y tecnoldgicas del Componente Curricular
Filosofia a la comprensién de la asimilacién del conocimiento a través de periddicos, fotografias, poesias,
historietas y MANGAS. Este Gltimo luego aglutina los discentes en conversaciones e ideias que surgen en clase.
Por elarte y estética la Filosofia hay colaborado para todos estos cambios de experiencias didacticas y
metodoldgicas.

Otro dato curioso de esta Pesquisa Aplicada es que en principio habia sido pensada y planeadas
teniendo como publico blancolos discentes de la ensefianza mediana, pero hubo la blisqueda por parte de
discentes de la ensefianza superior que aprecian animes y ya acompafiaran una de las tres estorias aqui
comentadas.

De esta manera, algunos contactos fueron establecidos con la aplicaciéon de cuestionarios se tornando
una realidad. En principio, veinte adolescentes y jévenes se dispusieron a colaborar, firmando el TCLE — Termo
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de Consentimiento Libre y Esclarecido en el modelo interno del GPRHUM vy respondiendo al cuestionario
propuesto, conlos resultados bajo presentados en este texto.

Con este material la Pesquisa Aplicada registrada en SUAP a través del Grupo de Pesquisa en
Religiosidades Aplicadas a las Humanidades — GPRHUM, present6los primeros resultados en el | Encuentro
Nacional de Filosofia en el Amapa, evento organizado por la Universidad Federal de Amapa — UNIFAP vy
Universidad del Estado de Amapa — UEAP. Elevento ocurri6 en la sede principal y provisoria de UEAP el dia
20 de noviembre de 2019 yla Comunicacion Oral, que estd disponible enwww.enfa-filosofia.blogspot.com,
fueintitulada como “Espiritualidad en animes y sus impactos metafisicos en la consciencia de una florestania del
jovende Amazonia” siendo bien recibida por el publico presente. Posteriormente, los Anales del evento
cientifico fueran publicados y disponibles en la Red Mundial de Computadores, encontrandose este material
referente a la Pesquisa Aplicada aqui mencionada en la pagina 49 de la 4 Sesion de Comunicaciones.

Otra experiencia significativa que esta Pesquisa Aplicada tiene construido conlos adolescentes de la
ensefianza mediana integrada integral de IFAP — Campus Macapa es el incentivo por la lectura, pues durante el
‘horario de atendimiento al discente’ del Lider del GPRHUM, los interesados se relinen para apreciar la lectura
de mangas, siguiéndose charlas informales sobre cuestiones existenciales, éticas, morales y religiosas. Las
primeras estorias abordadas fueron:

1. O Homem que Foge, de NigeruOtoko (Volumen Unico);
2. Feridas, de HiroKiyohara (Volumen Unico);

3. Samurai 7, de Akira Kurosawa (2 Volimenes); y

4. Dawn, de Shinshu Ueda (6 Volimenes).

Por lo tanto, la busqueda por este tipo de literatura es el consumo por producciones de animes y mangas
estdn siendo direccionadas a la lectura de forma general, despertando la consciencia filoséfica de los discentes
que brevemente estardn en el mercado laboral ejerciendo la profesionalizacién de manera politica, ético-
ambiental, moral y metafisica con su protagonismo.

Il. EL ARTE DE LOS ANIMES Y LA ENSENANZA DE VALORES AMBIENTALES Y
FAMILIARES: un anélisis de tres obras.

Los animes son un medio de entretenimiento de origen oriental, en sus tramas pueden ser percibidos
varios aspectos culturales, histéricos y sociales, los tornando unpuente para que personas de hogares distintos
tengan conocimientos de tales elementos de la cultura oriental (SANTONI, 2017).En esta Pesquisa Aplicadanos
interesélos animes que abordanla espiritualidad a partir del respeto por la memoria de los antepasados y con
fuertes lazos de pertenecimiento con la naturaleza, caracterizando asi el fenémeno de la espiritualidad y el
porqué de esta despertar la curiosidad y el interés de adolescentes y jévenes de la Amazonia. A seguir seran
analizados tres animes: KamisamaHajimemashita, Earth Girl Arjuna y Noragami, con dos temporadas, teniendo
la primera 12 episodios y 20VA’s y la segunda temporada intitulada de Aragoto con 13 episodiosy 2 OVA’s.

2.1 KamisamaHajimemashita: es un anime que cuenta laestoria de Nanami, una chica que se cambia en una
divinidad de un santuario y el mundo espiritual al cual pasa a pertenecer (KAMISAMA Hajimemashita, 2012).
Anime que posee una buenarepresentacion de como los conceptos culturales y espirituales son retratados de
manera creativa en ese medio de entretenimiento.A lo largo del anime sonpresentados varios personajes que son
dichos como divinidades, como en una en el himemiko(episodio 03), yonomori(episodio 04), narukami(episodio
05), otohiko (episodio 10), entre otros. Pese a ser personajes apenas del mundo del anime, ellos hacen alusiéna
la diversidad de dioses presentes en el folclore japonés.Esimportante esclarecer al(los) lector (es) que en las
tradiciones antiguas el término dioses es sinénimo de fuerzas de la naturaleza, asi como demonios que son
espiritus, buenos o malos, desencarnados.

Unode los personajes de mayores relevancias a la trama, Tomoe, es una figura bastante conocida del
folclore japonés, una kitsune, osea, un zorro. Estos personajes misteriosos estan relacionados al divino, tanto en
el sintoismo cuanto en el budismo, conocidas por ser traviesas y tramposas, ellas poseen poderes sobrenaturales
como la capacidad de cambiar de aspectos, incluso humano (FERREIRA, 2014).Laimportancia de las Kitsunes
es tremenda que SEGANFREDO (2015) reserva un capitulo de su obra aqui referenciada para este bello ser
mitoldgico, intitulado ‘Kitsunetokoya, el zorro barbero que engafio el Samurai Saizoemon’ (Cf. p. 36- 41).
Durante todo el anime es siempre mostrado como la relacion entre las personas yla naturaleza estarelacionada al
espiritual, en especial cuando se habla delarbol de sakura, simbolo de la naturaleza deJap6n. También es bastante
notable como la jerarquia tanto en la escuela cuanto en cuestion de generaciones y de cargos superiores.En
algunos momentos de la trama puede ser relacionado hasta mismo el sexto chakra que esta intimamente
relacionado con el espiritual, el chakra del tercero ojo, el chakra frontal do Ajna.
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Asi, kamisamahajimemashita aborda de manera creativa el tema de espiritualidad. En su mayor, los animes son
basados en los aspectos culturales deJapén,mostrandose una manera alternativa de conocer un poco de ese pais
que tanto tiene a ofrecer y ensefiar.

2.2 Earth Girl Arjuna:este es unanime con 13 episodios, creado por ShojiKawamori, La protagonista
JunaAriyoshi pasa por una ECM (Experiencia Casi Muerte), que cambiard su vida, sus sentimientos,
comportamiento y su vision del mundo y de laspersonas a su alrededor. El anime en si es una fuerte critica a la
destruicidn del planeta, presentando el problema ecol6gico como pan de fondo de la trama. Cuestiones como
pesticidas en las plantaciones a causa del capitalismo, polucion de las nacientes y del aire, la amenaza nuclear,
pesquisas genéticas antiéticas e inmorales, dependencia quimica en la juventud y manipulacién genética de los
alimentos son tematicas recurrentes en todos los capitulos del anime.

Arjuna tras pasar por su ECM conoce Chris que le habla de la existencia de losRaajas.Asi, la joven se
transforma en una especie de avatar del tiempo, recorriendo adesdoblamiento astral para comprender y salvar el
planeta tierra yla humanidad, estan presos y victimas de una vida superficial, mecanica.

Los episodios mas emblematicos son 03 — Lagrimas da Floresta, 04 — Transmigra¢do, 05 — Pequenas
Vozes, 09 — Antes de Nascer, 10- Os Genes Vibrantes y 11 — Um Dia sem Retorno. Todos abordando, a partir de
experiencias extracorporeas, cuestiones relacionadas a la naturaleza con sus espiritus conocidos por el sintoismo
y por la reverencia de los antepasados, sobre todo cuando la estoria se pasa en pequefias aldeas.

Como tratado,las influencias que Earth Girl Arjuna recibe son del Sintoismo y de la Mitologia Hindu.
Laprimera, esto es, el ‘camino de los dioses’ presenta las fuerzas de la naturaleza y la memoria de los
antepasados, bastante comudn en la cultura nipona. Lasegunda dice respeto a la Mitologia Hindu, pues Arjuna
deriva del “dios del tiempo’ de aquella cultura, hijo de Prita o Cunti.

2.3 Noragami: Se trata de una serie de mangas que empezé a ser serializada en enero de 2011 yse
cambid en anime en marzo de 2014, contando con dos temporadas. Marcada conlos géneros accion, fantasia,
sobrenatural y shonen, laestoria aborda la trayectoria de un dios desconocido que siquiera posee un Unico
tiemplo y que se dispone a realizar cualquier servicio por un valor bajo, y por si acaso, choca con Iki Hiyori, una
estudiante tendenciosa a dislocarse de su cuerpo fisico (NORAGAMI, 2014), cuando sufre una ECM y consigue
tener control de los desdoblamientos, pasando a visitar frecuentemente el mundo extracorpdreo, el plan astral.

Abordando directamente la tematica de divinidades sintoistas, uno de los primeros pasos es entender
que ‘kami’ no necesariamente aborda una entidad suprema, pero puede referirse a una existencia sobre-humana,
manifestaciones espiritualesadoradas que estan arriba del pecado, de origen y competencia complexa, pudiendo
actuar como guardian de la humanidad, como también pudiendo maldecirlos, siendo por lo tanto, temidos y
amados (KAJIWARA, 2017).

Yaen el primer episodio, se comprende que los fantasmas (oyokais) son creaturas oriundas de los
sentimientos malos de los seres humanos, pudiendo ampliar aquello que loaflige y elconsumido despacio,
también es importante rizar la diferencia entre espiritus y fantasmas (que es explicado en el episodio 2); espiritus
ya fueron humanos comunes y fantasmas son existencias vacias, por los espiritus corrompidos se cambian
fantasmas asi como fantasmas también pueden corromper personas vivas (en el episodio 3, es citado que una
persona que comete suicidio tuvo su alma completamente corrompida y siquiera puede ser cambiado en ‘shinki’,
o regalia). Otro punto importante del anime es que dioses usan herramientas denominadas regalias o
receptaculos, que tiene su origen en un espiritu humano, que al recibir el nombre de un dios, se torna una
especie de siervo y asume la forma de un objeto.

Ademas de Yatogami, otros dioses pueden ser encontrados no desenrollar de la serie, como Sugawara
en el Michizane (o Tenman-Tenjin, cuya primera aparicion se dio en el episodio 3), reconocido como dios del
aprendizaje y del estudio, se sabe que este fue un gran estudioso, poeta y politico, e incluso, su regalia Tsuyu
(que en el episodio 10 de la temporada Aragoto, se descubre ser un espiritu de un ciruelo) es una referencia a
una poesia que este dedico a su precios ciruelo (ADACHITOKA, 2016).

Otro dios relevante en laestoria es Binbougami, dios de la pobreza (Binbougami adopté el nombre
EbisuKofuku, donde Ebisu se refiere a uno de los siete dioses de la suerte y Kofuku puede ser traducido como
“pequeiia suerte”, nombre utilizado para negocios). Presentada como una pequefia chica desastrosa que atrae
mucha mala suerte, en el episodio 8 de la primera temporada, se descubre que ella posee habilidades previendo
malos presagios y que también puede abrir portales para el submundo con el auxilio de Daikoku, su regalia. Su
representacion tradicional seria de un hombre flaco y pelado, minimamente miserable, y con una apariencia
gentil atribuida en el anime y en el manga, esta tiene la costumbre de aprovecharse para jugar con seres
humanos. (ADACHITOKA, 2016).

Bishamonten es la diosa de la guerra es una de los siete dioses de la fortuna, es introducida en el
episodio 5 y se presenta como enemiga del protagonista, Yatogami. Esconocida por poseer muchas regalias y
por sus habilidades de batalla, posteriormente, se junta a Yato. Un concepto también relevante es de los siete
dioses de la fortuna, reconocidos como los siete dioses de la buena suerte que normalmente son representados
juntos en un takarabune (barco de los tesoros). Elsegundo dios de la suerte introducido en la historia es Ebisu
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(episodio 7, NoragamiAragoto), acreditado como dios de la fortuna y de los negocios, intenta negociar su regalia
bendecida de Yato. Hijode Izanami y lzanagi, también tiene el nombre de Hiruko, y se sabe que su instinto
primitivo es traer alegria a la humanidad (segln su reencarnacién, episodio 13, NoragamiAragoto). Su buena
indole fue explorada como plot twist, ya que mientras todos esperaban que el Hechicero que intenta controlar
fantasmas fuese maligno, su Gnico objetivo era explorarlos por el bien de la humanidad, pero fue ejecutado por
los cielos en una maniobra del real hechicero, como chivo expiatorio (ADACHITOKA, 2016).

Yukine esla regalia de Yato, el espiritu de un adolescente de 14 anos que se transforma en una espada
(posteriormente dos, al sacrificarse para proteger Yato, en el episodio 4 de NoragamiAragoto). En el episodio 5
es introducido el concepto de que dioses no cometen pecados, pero sus regalias, al cedieren al pecado,
“pinchan” y manchan sus maestros. Yukine, Ilevado por sentimientos malos y principalmente envidia, comete
pecados desenfrenadamente sin importarse con su dios, y en el episodio 9, en funcién del grado de
acometimiento de Yato, tres regalias precisan realizar un ritual de purificacion, que consiste en la confesion de
sus pecados. Hiyori, cuyo cuerpo astral también fue manchado al ayudar Yato, consigue purificarse con aguas
de una naciente en un ritual semejante con misogi, que también es aplicado en otras situaciones durante el
anime, como en el episodio 2, donde Yato es manchado por un fantasma y se purifica conlas aguas del tiemplo
de Tenjin (FLOYD, 2016).

Otra cuestién explorada en el anime es el concepto de cuerpo astral y cuerpo fisico, una de las tramas
mas importantes de la serie. Se sabe que Hiyori continla desprendiéndose de su cuerpo fisico después del
encuentro con Yato (en el primero episodio), y que su cauda en la verdad es la linea de la vida, su cordén de
plata, que une su cuerpo astral al fisico, y que su rompimiento llevaria a su muerte. En laverdad, su
relacionamiento se construy6 a partir de un acuerdo que consiste en Yato descubrir como ayudar Hiyori en
cambio de dinero, pero cuando Tenjin sugiere que cortar los lazos con la chica seria la solucién, ambos deciden
optar por descubrir una otra alternativa (como sugirié el episodio 12 de la primera temporada). MientrasHiyori
continda desligdndose inconscientemente, se percibe que es incapaz de realizar cualquier accién sobre la
materia, pero, se queda méas fuerte y agil, pudiendo derrotar pequefios fantasmas e interaccionar con cualquier
creatura que deslice o pertenezca a la margen distante (HAMATIS, 2017).

En el episodio 9 de la segunda temporada, el enredo se trata de la ida de Yato y Nora al submundo para
rescatar Ebisu, que deseaba un pincel capaz de controlar fantasmas. El pincel pertenece a lzanami, que surge
para los personajes como el individuo que ellos méas quieren ver, pero su real apariencia (fiel a la leyenda) es la
de un cadaver en descomposicion. Posteriormente, se descubre que la ingestion de alimentos del submundo
encarcelala persona a tal lugar (referencia a la manera que Izanami se torné parte del submundo), ylas mégeras
de Izanami (posiblementelos mismos demonios hedonistas que persiguieron lzanagi en su jornada para
recuperar su esposa), ademas de persiguieren Yato y Ebisu, tambiénintentan forzar el consumo de insumos del
mundo de los muertos (REDACION, 2017).

111. LO QUE PIENSAN NUESTROS DISCENTES EN EL CAMPUS MACAPA

La mentalidad de nuestros adolescentes y jovenes de Amazonia no es una excepcion cuando, por
ejemplo, se analiza que:

(...) bien al gusto de la globalizacion, la cultura occidental nunca fue tan fuertemente influenciada por
la cultura japonesa como actualmente. Eljaponés llegé al mundo occidental con pies de pafio y fue infiltrando
sus tradiciones milenares conla paciencia bien clésica del oriente, a la manera del viejo maestro sabio oriental.
Extendiendo sus semillas y poblando la infancia de las Gltimas generaciones con temas seductores, el nipon
cultivo su civilizacion en los seres humanos de la misma manera que cultiva un bonsai: con extrema paciencia.
Diferentemente del estilo americanway — que, en una explosion, llega metiendo el pie en la puerta, altamente
inmediatista y capitalista -, esa es una infiltracién, pero despacio, menos invasivo y mas aplazo largo
(SEGANFREDO, 2015, p. 9).

Lo que se observd en la Pesquisa Aplicada que dio origen a este texto fue el interés de estudiantes de la
ensefianza superior conla lectura de mangas y el acompafiamiento de seriados en animes, algo que habia surgido
en la infancia o en la adolescencia y que despertara curiosidad epistemoldgica por temas variados como
tecnologias, filosofias, mecéanica, fisica, etc.

Asi, SEGANFREDO explica la influencia cultural japonesa, pues:

Asi, los dibujos animados, mangas, juegos de video game y series televisivas japonesas entretuvieran,
literalmente, miles de millones de jovenes de los cuatro rincones del mundo. A partir de todas esas formas de
diversiones, todos fueran, poco a poco, conociendo las leyendas y la mitologia del Jap6n, que fueran siendo
inculcada en el inconsciente colectivo occidental, influenciandolos progresiva y poderosamente.

Basandonos en esto, se queda facil suponer en qué grado el lector ya debe estar familiarizado con el
mundo oriental, su cultura y antiguas leyendas. Historias que, transmitidas de generacion para generacién,
acaban por revelarnos los secretos, las creencias ylos temores de ese misterioso pueblos de tradicion milenaria,
con sus animales legendarios, que tanto fascinanlos niponicos (idem, p. 11).
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De las seis preguntas presentadas, vamos a verlos resultados obtenidos:

1 — Motivaciones para prestigiar animes y mangas

B El arte, los trazos, creatividad y designer

B Imaginacion, fugacid de la
realidad, felicidad y emocion surreal

B Entretenimiento, curiosidad, aventura y
acion
® Enredo e historia

B Problemas familiares

B Bienestar

El despertar por el acompafiamiento de los animes surge debido las demandas de los propios grupos de
edad infanto-juvenil, esto es, a partir del mero entretenimiento las estorias noveladas atraen ese publico blanco
repasando contenidos pertenecientes de una otra manera de entender e interaccionar con el mundo. Culturas
exdticas, mitologia, tecnologias, problemas urbanos, vida campesina, etc... sonlos temas mas recurrientes,
dependiendo del género de la serie, donde los mas comunes son: Shonen, Shoujo, Seinen, Josei, Isekai, entre
otros. Buena parte de los adolescentes y jovenes que aprecianlos animes relataron también sus andlisis artisticos
y estéticos de las producciones. Colores y maneras llamanla atencién por la belleza de las imagenes ylos detalles
y significados subliminares presentes en los dibujos animados. Veinte por ciento de los que afirmaron serlas
Avrtes, el Designer, los trazos y la creatividad corroboraronlas percepciones en clase cuanto a la metodologia de
libre eleccién de los subgrupos de producir material, afiadiendolos grupos que optan por HQ o Mangas. A huida
de la realidad’ también llama la atencidn por presentar una respuesta para el confronto socio-cultural y familiar
de posibles discentes en vulnerabilidad social o que necesiten de acompafiamiento del sector psicolégico del
Campus Macapa.

2 — Diferencias culturales de las nociones de valores

M Disciplina, educacidn, respeto al proximo y
a los mayores

M Valoracién de la amistad

H Reflexién sobre diferencias

1 Coraje y determinacion

M Cultura, religidn, alimentacion y lenguaje

B Respeto por la familia y la escuela

 Valoracion de la naturaleza

Maturidad
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El segundo grafico demostrdlas diferencias culturales cuanto a la concepcion axioldgica de los
adolescentes y jovenes, sobretodo como eso interfiere conlas generaciones de sus padres o responsables.
Elrespeto a las generaciones merece destaque, pues los entrevistados tienen presenciado situaciones degradantes
en nuestrasociedad para con el trato a los mayores y diferentes. Elambiente escolar fue aqui abordado por ellos
como sitio de construccién de valores, teniendo en vista que la mayoria de los animes ymangas se pasa en el
ambiente escolar o en el ambiente de laboral.

3 — Realidad espiritual, ética y moral afectada por las diferencias culturales

5% | Vivencias

M Rasgos de personalidad

25% m |deales, gustos, preferencias y

opiniones
m Politeismo

B Pensamiento y otimismo
5% B Ampliacién de cosmovision
10% 1 Cambios de conducta

()

Educaciony cultura

La ‘Ampliacion de cosmovisién’ que solamente 5% detectd debera ser trabajada mas, pues se dice respeto al
objetivo del saber filosofico en si y esta experiencia es solo inicial aquien este trabajo.

4 — Relacidn de los personajes conla naturaleza

B Manipulacién de materia prima

® Emociones personales

= Adaptacién al medio
Preservacion ambiental

m Cuestiones espirituales

65%

Aqui, la nocion de florestania se destac6 debido a la preocupacion conla causa ambiental. La preservacion de la
naturaleza como medio para despertarse la espiritualidad y respetar la memoria y el que fue importante para los
antiguos debe ser siempre conservado para que las generaciones puedan tener una vida mejor.
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5 — Cambio de valores entre las generaciones y respeto por los antepasados

M Respeto y ejemplo a ser seguido

B Pesquisa historicay
antropolégica

W Festivales en honor a los
fallecidos

I Diferencias culturales y
religiosas

El culto por los antepasados, concepto sagrado en el sintoismo fuera percibido por los discentes
involucrados en la pesquisa. Como que las personas en la cultura japonesa interaccionan conlos parientes
desencarnados, respetando sus hechos y sus historias. La belleza de los festivales religiosos que agregan
personas de generaciones y tiempos diferentes al rededor de una causa comdn son mencionados como algo
importante y interesante a ser considerado en los animes y mangas.

6 — Curiosidad sobre la naturaleza y ancestralidad

H No mSi

¢éSi si, como?

M En animes y artigos

H Sites y libros didacticos

W Sites

1 Libros traducidos desde Japon

W Charla con japoneses y
descendientes
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Se puede verificar que los animes y mangas son ampliamente consumidos por los adolescentes de la

ensefianza mediana ylos jovenes de la ensefianza superior del Campus Macapa y que con pocas informaciones
sobre la Historia de las Religiones Comparadas, no huye a los sus miradas atentos y curiosos a la diversidad
cultural de los pueblos y como en la mundializacién esas diferencias pueden sumar en el cultivo de la
espiritualidad y de la preservacion de nuestro planeta.

Esperamos que esta Pesquisa Aplicada que trae estos resultados ofrezcaa docentes de Componentes

Curriculares como Sociologia, Historia, Artes, Geografia y Literatura elementos de interaccion con los cuerpos
discente através de practicas educativas y metodoldgicas diferenciadas.
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